KISI-KISI PENILAIAN AKHIR SEMESTER (PAS)
KELOMPOK KERJA MADRASAH  (KKM) MI KABUPATEN BANYUMAS
TAHUN PELAJARAN 2021/2022

Satuan Pendidikan	:	Madrasah Ibtidaiyah (MI)	Jenis Penilaian	:	Penilaian Akhir Semester  (PAS)
Kelas	:	III (Tiga)	Alokasi Waktu	:	90 menit
Kurikulum	:	Kurikulum 2013 	Jenis Soal 	:	Tes Tulis
Tema	:	1. Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup	Bentuk dan Jumlah Soal 	:	a. Pilihan Ganda	:	35 butir
Subtema	:	1. Ciri-ciri Makhluk Hidup			b. Uraian	:	5 butir	
		2. Pertumbuhan dan Perkembangan Manusia	Penyusun	:	Tim KKG MI Kab. Bms	
		3. Pertumbuhan Hewan	Tanggal Penyusunan	:		
		4. Pertumbuhan dan Perkembangan Tumbuhan			

	No
	Mapel
	Kompetensi Dasar (KD)
	Indikator
	Bentuk Soal
	No. Soal

	1.
	PPKn
	3.1
	Memahami arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”
	Peserta didik dapat menentukan cara bersyukur ata nikmat yang diberikan oleh Tuhan
	PG
	1

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan kebiasaan baik sebelum makan
	PG
	2

	
	
	
	
	Disajikan gambar peserta didik dapat menentukan sila Pancasila yang dilambangkan dengan gambar tersebut
	PG
	3

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menuliskan bunyi sila Pancasila sesuai dengan lambang gambar yang disajikan
	Uraian
	36

	
	
	3.3
	Menjelaskan makna keberagaman karakteristik individu di lingkungan sekitar
	Peserta didik dapat menentukan sikap baik sebagai bentuk menghargai perbedaan
	PG
	4

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan manfaat adanya keberagaman di Indonesia
	PG
	5

	
	
	3.4
	Memahami makna bersatu dalam keberagaman di lingkungan sekitar
	Peserta didik dapat menentukan manfaat hidup rukun
	PG
	6

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan perlunya bekerjasama di masyarakat
	PG
	7

	2.
	Bahasa Indonesia
	3.4
	Mencermati kosakata dalam teks tentang konsep ciri-ciri, kebutuhan (makanan dan tempat hidup), pertumbuhan, dan perkembangan makhluk hidup yang ada di lingkungan setempat yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual,dan/ atau eksplorasi lingkungan.
	Peserta didik dapat menentukan arti kata yang terdapat dalam kalimat yang disajikan
	PG
	8

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan kata yang tepat untuk melengkapi kalimat
	PG
	9

	
	
	
	
	Disajikan teks, peserta didik dapat menjawab pertanyaan sesuai isi teks
	PG
	10

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan isi poster
	PG
	11

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan kosakata yang bertema lingkungan
	PG
	12

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan kalimat sesuai gambar yang disajikan
	PG
	13

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan urutan gambar cerita
	PG
	14

	
	
	
	
	Peserta didik dapat membuat kalimat sesuai dengan kata-kata yang disajikan 
	Uraian
	37

	3
	Matematika 
	3.1
	Menjelaskan sifat-sifat operasi hitung pada bilangan cacah 
	Peserta didik dapat menentukan nama bilangan yang disajikan
	PG
	15

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan urutan bilangan
	PG
	16

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan nilai dari bilangan loncat
	PG
	17

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan nilai tempat dari suatu bilangan
	PG
	18

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan hasil penjumlahan bilangan cacah
	PG
	19

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan hasil pengurangan bilangan cacah
	PG
	20

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan hasil perkalian bilangan cacah
	PG
	21

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menyelesaikan masalah sehari-hari yang melibatkan operasi hitung bilangan cacah
	Uraian
	38

	4
	SBdP
	3.1
	Mengetahui unsur-unsur seni rupa dalam karya dekoratif.
	Peserta didik dapat menentukan unsur-unsur dalam gambar dekoratif
	PG
	22

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan contoh gambar dekoratif
	PG
	23

	
	
	3.2
	Mengetahui bentuk dan variasi pola irama dalam lagu.
	Peserta didik dapat menentukan kata untuk melengkapi syair lagu “Cicak di Dinding”
	PG
	24

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan pola irama dalam lagu “Cicak di dinding”
	PG
	25

	
	
	3.3
	Mengetahui dinamika gerak tari.
	Peserta didik dapat mendeskripsikan gambar gerak tari yang disajikan
	PG
	26

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan gambar gerak tari 
	PG
	27

	
	
	3.4
	Mengetahui teknik potong, lipat, dan sambung.
	Peserta didik dapat menentukan teknik mosaik
	PG
	28

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menuliskan bahan-bahan yang digunakan untuk membuat karya mosaik
	Uraian
	39

	5
	PJOK
	3.1
	Memahami kombinasi gerak dasar lokomotor sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam
berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.
	Peserta didik dapat mengidentifikasi gerakan lari
	PG
	29

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan contoh gerak lolomotor
	PG
	30

	
	
	
	
	Peserta didik dapat tindakan yang dilakukan sebelum berolahraga
	PG
	31

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan cara bermain kuda-kudaan
	PG
	32

	
	
	
	
	[bookmark: _GoBack]Peserta didik dapat menentukan manfaat bermain kuda-kudaan
	PG
	33

	
	
	
	
	Peserta didik dapat mengidentifikasi gerakan menirukan daur hidup kupu-kupu berdasarkan gambar
	PG
	34

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menentukan alat yang digunakan dalam permainan lompat bambu
	PG
	35

	
	
	
	
	Peserta didik dapat menyebutkan tujuan pemanasan sebelum melakukan permainan
	Uraian
	40



